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IDENTIFICACAO

Nome do Projeto: Matematica e Multimidia: O Ensino das Quatro Operacdes
Autores: Professores Regentes

Publico Alvo: 1° ao 5° Ano do Ensino Fundamental

Areas de Conhecimentos: Matematica

Conteudos Propostos: Adicdo, Subtracdo, Comparacdo entre as operacfes de
adicao e Subtracao, Multiplicacdo e Diviséo.

Duracéao do Projeto: 2° ao 4° Bimestre de 2016.



1. JUSTIFICATIVA

1.1 Problemética

Partindo da observacéo realizada nos anos iniciais do ensino fundamental na,
percebeu-se a dificuldade de um percentual considerdvel de discentes com
dificuldades de compreender as quatro operacdes, 0S quais Sao requisitos
fundamentais exigidos de um estudante que se encontra nessa etapa da Educacéo
Bésica.

Faz-se necessario rever a proposta pedagdgica a esse publico alvo e buscar
estratégias para recuperarmos ainda em tempo esses que se encontra em
defasagem nesta area de conhecimento.

Percebemos as dificuldades dos estudantes, em relacdo as quatro operacdes
esta relacionada também as dificuldade de interpretar até mesmo um pequeno texto,
ocasionando dificuldade de assimilacdo e compreensdo em todas as disciplinas no
qual incluem as operacdes matematicas.

A matematica € uma linguagem expressa através de simbolos. Assim sendo,
pretende-se abordar as dificuldades dos alunos que ndo conseguem compreender
instrucbes e enunciados matematicos, bem como as operacdes aritméticas, pois é
necessario que eles superem as dificuldades de leitura e escrita para poderem
resolver as questdes que lhes sao propostas.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1998) explicitam o papel da
matematica no ensino fundamental pela proposicdo de objetivos que evidenciam a
importancia de o aluno valoriza-la como instrumental para compreender o mundo a
sua volta e de vé-la como aérea do conhecimento que estimula o interesse, a
curiosidade o espirito de investigacdo e o desenvolvimento da capacidade para
resolver problemas.

Segundo os PCNs (1998), é importante destacar que a Matematica devera
ser vista pelo aluno como um conhecimento que pode favorecer o desenvolvimento
do seu raciocinio, de sua sensibilidade expressiva, de sua sensibilidade estética e
de sua imaginacdo. Destacam a importancia de o aluno desenvolver atitudes de

seguranca com relacdo a prOpria capacidade de construir conhecimentos
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matematicos, de cultivar a alta estima, de respeitar o trabalho dos colegas e de
perseveras na busca de solugbes. Adotam como critérios para selecdo dos
conteudos sua relevancia social e sua contribuicdo para o desenvolvimento
intelectual do aluno, em cada ciclo.

Os PCNs indicam a resolucdo de problemas como ponto de partida da
atividade Matemética e discutem caminhos para fazer Matematica na sala de aula,
destacando a importancia da historia da matematica e das tecnologias da
comunicacao.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998):

Os jogos constituem uma forma interessante de propor
problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de
modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracdo de
estratégias de resolucao e busca de solugcfes. Assim, exercem
a funcdo de despertar o prazer pelo aprender Matematica,
reforcando positivamente o processo de ensino-aprendizagem,
uma vez que estdo presentes culturalmente no cotidiano do
aluno.

Ao ensinar Mateméatica o professor pode incentivar os seus alunos a
compreender e assimilar os conteddos aplicados em sala de aula, por meio de
atividades que estimulem os niveis afetivos e psicomotores ja que estes, ndo sdo
suas especialidades. Respeitando, é claro, a ordem psicoldgica de cada individuo.

Existem algumas técnicas muito importantes para o ensino da Matematica.
Mas para isso ocorrer o professor também tem que atualizar-se, pesquisar, buscar
conhecimentos, para que o aluno aprenda de forma mais rapida e ludica. Talvez,
daqui a alguns anos eles confirmardo que a Matematica ndo € tdo complicada e
dificil como parece.

A partir dai, tendo em vista a formacgéao do conceito de numero e sua relagéo
com a dificuldade de aprendizagem do Ensino Fundamental, buscamos os
pressupostos teéricos nos estudos de (DUHALDE, CUBERES, IMENES, KAMII,
GUELLI, SMOLE, PCNs), que fazem uma contextualizagdo da matematica. Para
esses autores é fundamental que o aluno adquira confianga em sua propria
capacidade para aprender matematica e explore um bom repertério de problemas

gue lhes permitam avancar no processo de formulacdo de conceitos matematicos.



De acordo com a UNESCO, abordar conteddos do planejamento com o
auxilio de jogos auxilia no desenvolvimento de competéncias tais como: raciocinio
l6gico, integracdo, auxilia na identificacdo, avaliacdo e valorizacdo das suas
possibilidades, limites e necessidades. Além disso, possibilita desenvolver
estratégias de trabalho em grupo, ajuda na andlise de situacdes onde é necessaria
a cooperacdo entre os individuos do grupo, a importancia da lideranca e do
gerenciamento dos conflitos que possam surgir durante o desenvolvimento do jogo.
Saber respeitar as regras € outra importante capacidade adquirida através dos
jogos.

O projeto partiu da realidade observadanos anos iniciais do ensino
fundamental da referida escola com a intencéo de estimular o prazer em aprender as
quatro operacdes de maneira ladica.

Nesse aspecto, a Matematica pode dar sua contribuicdo a formacédo do
cidaddo ao desenvolver metodologias que enfatizem a construcdo de estratégias, a
comprovacdo e justificativa de resultados, a criatividade, a iniciativa pessoal, o
trabalho coletivo e a autonomia advinda da confianca na propria capacidade para
enfrentar desafios. Formando assim, alunos capazes de resolver situacoes-

problema, relacionada com o cotidiano.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral:
Despertar no educando o interesse para a aprendizagem da Matematica a
partir da aplicacdo de jogos matematicos, promovendo assim a autoconfianga, a
organizacdo, concentracdo, atencdo, raciocinio l6gico e 0 senso cooperativo entre
alunos e professores, contribuindo, assim, com a constru¢cdo de uma nova realidade

educacional unindo o curriculo as novas tecnologias.

2.2 Objetivos Especificos
o Alicercar conteudos ministrados em sala de aula de forma construtiva

utilizando recursos tecnologicos;



o Estimular os estudantes a aprender matematica utilizando as tecnologias a
eles disponiveis;

o Conhecer jogos ludicos por meio do programa LINUX, que facilite o
aprendizado da matematica;

o Estimular o desenvolvimento de interpretacdo de situagcBes mateméticas
através de atividades ludicas com o uso das novas tecnologias;

o Oportunizar os estudantes a hovos conhecimentos tecnoldgicos;

o Melhorar o desempenho dos estudantes em atividades de sala de aula e em
situacOes reais do cotidiano, que envolva a resolucdo de algoritmos e as idéias da

adicao, subtracdo, multiplicacao e divisdo em desafios escritos e orais.

3 METODOLOGIA

O projeto sera desenvolvido com os estudantes dos 1° ao 5° Anos do Ensino
Fundamental nos periodos matutino e vespertino. Para melhor desenvolvimento o
referido projeto sera dividido em duas etapas:

e A 12 etapa serd realizada em sala de aula com uma revisdo geral de
contetdos envolvendo as quatro operacdes fundamentais;

e A 22 etapa, culminancia do projeto, sera realizada na STE onde os estudantes
terdo a oportunidade de reforcar a aprendizagem dos conteddos ministrados
em sala de aula com o uso das tecnologias disponiveis.

Inicialmente, serdo realizados encontros e oficinas entre Coordenacao
Pedagdgica, professores e PROGETEC sobre o tema e as atividades que serédo
trabalhadas no projeto, para que possa realizar as pesquisas com o0 intuito de
preparar o acervo com os softwares educacionais para disponibiliza-los para estudos
dos professores.

Depois serdo realizadas as primeiras aulas na STE, onde sera feita a
apresentacdo aos professores em suas horas atividades, do projeto com auxilio do
Projetor Integrado e ou Datashow onde serdo demonstrados o0s softwares,
orientando a elaboracéo das aulas no Planejamento de Matematica.

Na segunda etapa, quinzenalmente, sera realizada uma aula na STE com

cada turma (conforme cronograma), onde os estudantes sob a orientacdo da
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professora irdo utilizar a lousa digital para resolucdes de atividades, bem como a
resolucao de atividades nos seguintes softwares educativos: GCompris, TuxMath e
JClic através de jogos com numeros,contas com as quatro operacdes, jogos de
associacdo simples, onde também realizardo atividades de multiplos e divisores e

interpretacdo de situagdes problemas e tabuada.

3.1 DescricOes das Atividades

1° ANO
e 2°e 3°BIMESTRES
Atividades de adicdo e subtracéo, onde os estudantes deveréo reconhecer e
diferenciar, por meio do ludico (Softwares GCompris e TuxMath), as operacdes
relatando e registrando estratégias de resolucédo de atividades envolvendo adicéo e

subtrac@o de nameros naturais na sala de tecnologia educacional.

e 4°BIMESTRE
Atividades de multiplicacdo e divisdo onde os estudantes irdo realizar
diferentes tipos de contagem nos variados contextos desenvolvendo a ideia de
multiplicacédo e divisdo através de atividades propostas pela professora utilizando a

lousa digital na sala de tecnologia educacional.

2° ANO
e 2°e 3°BIMESTRES
Nesse periodo serdo trabalhadas atividades com operacbes de adicdo e
subtracdo onde os estudantes deverdo calcular os resultados das somas e
subtracdes de unidades e dezenas até o resultado 90, através de softwares

educativos.

e 4°BIMESTRE
Atividades com as operac¢des com multiplicacéo e divisdo onde os estudantes
deveréo utilizar o calculo mental na resolucéo das atividades propostas, utilizando as
operacdes fundamentais (multiplicacdo e divisdo) jogos educativos em softwares, e

atividades propostas com a lousa digital com numerais de um algarismo.



3° ANO
e 2°BIMESTRE
A professora ird trabalhar atividades de adi¢cdo e subtracdo com reserva com
atividades e situacGes problemas online na sala de tecnologia educacional para que
possam realizar as operacdes de adicdo, subtracdo e multiplicacdo com uso de

estratégias pessoais e técnicas convencionais (com o uso do algoritmo).

3°e 4° BIMESTRES
Nestes bimestres serdo trabalhadas atividades envolvendo multiplicacdo e diviséo,
bem como Nocao de fracdo através de atividades propostas nos sites e softwares de
matematica visando ampliar os procedimentos de célculo exato e mental de
multiplicacBes e divisdes e representar a forma fracionaria por meio de desenhos e

jogos.

4° ANO
e 2°BIMESTRE
Neste bimestre serdo trabalhadas atividades envolvendo multiplicacéo,
divisdo, multiplos e divisores de nimeros naturais através de atividades propostas
nos sites educacionais e softwares educativos de matematica visando identificar os
multiplos e divisores como resultados da multiplicacdo e divisdo com numerais de

até dois algarismos por outro de um algarismo, envolvendo reserva ou nao.

e 3°BIMESTRE
Serdo trabalhadas atividades que envolvem adigéo, subtragdo, multiplicacéo e
divisdo possam analisar, interpretar e resolver problemas com as operagbes da
adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo de numerais envolvendo duas ou mais

operacdes com técnicas operatdrias convencionais ou nao.

e 4°BIMESTRE
Serao trabalhadas atividades que envolvem nocéao de fracfes, Adicdo e subtracéo

de fracdo, Fracdes decimais, NUmeros decimais e Adicdo e subtracdo com numeros
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decimais para que os estudantes possam identificar e diferenciar parte de um todo,
identificar e diferenciar o numerador do denominador em uma fracéo, estabelecer a
relacdo entre o numero decimal e fracionario, reconhecer a ideia de décimos,
centésimos e milésimos e calcular o resultado da adi¢cdo e/ou subtracdo de numeros

decimais.

5° ANO
e 2°BIMESTRE
De acordo com o Referencial Curricular serdo desenvolvidas atividades
envolvendo multiplicacdo e divisdo de numeros naturais reforcando conteudo
ministrado em sala de aula e trabalhando as dificuldades apresentadas pelos alunos,
bem como fracdes através de atividades que estimulem os estudantes a conceituar
e reconhecer um numero fracionario (representagdo grafica, numerador e

denominador, divisdo, parte-todo e razao).

e 3°BIMESTRE
Serdo trabalhadas atividades que envolvem adic&o, subtracédo, multiplicacéo e
divisdo, bem como NUmeros racionais ndo negativos incluindo o zero (Q): Adicdo e

subtracdo de nimeros racionais na forma fracionaria e decimal.

e 4°BIMESTRE
Serdo trabalhadas atividades que envolvem adig&o, subtragdo, multiplicacéo e
divisdo, bem como NUmeros racionais ndo negativos incluindo o zero (Q) e
Multiplicacdo com numeros racionais na forma decimal através de atividades que
estimulem os estudantes a resolverem a multiplicacdo de um namero racional com
notacéo decimal por (10, 100, 1000...).

4 CRONOGRAMA DE EXECUCAO

PERIODO |BIMESTRE | ANOS| ATIVIDADES TECNOLOGIAS OBJETIVOS

DESENVOLVIDAS UTILIZADAS
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38/42 20 1° Atividades de Softwares GCompris e | Reconhecer e
Semana de adicao nos TuxMath, Jclic diferenciar, por
Maio Softwares meio do ludico
GCompris e as atividades
TuxMath, envolvendo
resolvendo as adicao de
operacdes,bem nameros
como relatando e naturais.
registrando
estratégias de
resolucao de
atividades
envolvendo adicao
de nameros
naturais na sala de
tecnologia
educacional.
38/42 20 1°B | Atividades de| Softwares GCompris e | Reconhecer e
Semana de adicdo e subtracédo,| TuxMath, Jclic diferenciar, por
Junho onde os estudantes meio do ludico

deveréo

reconhecer e
diferenciar, por
meio do ludico
(Softwares
GCompris e
TuxMath), as
operacoes
relatando e
registrando
estratégias de
resolucao das
atividades

envolvendo adicéo
e subtracdo de

ndmeros naturais
na sala de
tecnologia
educacional.

as operacoes de
adicao de
nameros
naturais.
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38/42 20 20 Nesse periodo Softwares GCompris, | Calcular os
Semana de C/D serdo trabalhadas | TuxMath e Jclic resultados das
Maio atividades de somas de
adicdo onde os unidades e
estudantes deveréao dezenas até o
calcular os resultado 90
resultados das
somas de unidades
e dezenas até o
resultado 90,
softwares
educativos.
38/42 20 20 Nesse periodo | Softwares GCompris, | Calcular os
Semana de C/D serdo trabalhadas | TuxMath e JClic. resultados das
Junho atividades com somas e
operacdes de subtracdes de
adicdo e subtracao unidades e
onde 0S dezenas até o
estudantes resultado 90,
deverdao calcular através de
os resultados das softwares
somas e educativos.
subtracoes de
unidades e
dezenas até o
resultado 90,
através de
softwares
educativos.
38/43 20 3°C | A professora ira | Softwares GCompris, Realizar as
Semana de trabalhar TuxMath e JClic. operacOes de
Maio atividades de adicdo com uso
adicao com de estratégias
reserva com pessoais e
atividades e técnicas
situagdes convencionais.
problemas online
na sala de
tecnologia
educacional para
que possam
realizar as
operagdes de
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adicdo e subtracao
com uso de
estratégias

pessoais e
técnicas
convencionais.
38/42 20 3°C | A professora ira | Softwares GCompris, |Realizar as
Semana de trabalhar TuxMath e JClic. operacOes de
Junho atividades de | Sites: adicao,
adicdo, subtracao | http://lieangelina.blogsp | subtracéo e
e multiplicacdo | ot.com.br/2012/10/mate | multiplicacéo
com reserva com | matica-dobro-triplo-e- | com uso de
atividades e | metade.html estratégias
situacdes pessoais e
problemas online | http://www.estudamos. | técnicas
na sala de | com.br/jogos_da_mate | convencionais.
tecnologia matica/
educacional para
que possam
realizar as
operacgdes de
adicdo , subtracao
e multiplicacao
com uso de
estratégias
pessoais e
técnicas
convencionais.
32/42 20 4° C | Neste bimestre | Softwares Tux Math, Identificar os
Semana de serdo trabalhadas | JClic multiplos como
Maio atividades resultados da
envolvendo multiplicacéao
multiplicagéoe com numerais
multiplos de de até dois
nameros naturais algarismos por
através de outro de um
atividades algarismo,
propostas nos envolvendo
softwares e sites reserva ou nao.
educativos de
matematica
visando identificar

0s multiplos como
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http://lieangelina.blogspot.com.br/2012/10/matematica-dobro-triplo-e-metade.html
http://lieangelina.blogspot.com.br/2012/10/matematica-dobro-triplo-e-metade.html
http://lieangelina.blogspot.com.br/2012/10/matematica-dobro-triplo-e-metade.html
http://lieangelina.blogspot.com.br/2012/10/matematica-dobro-triplo-e-metade.html

resultados da
multiplicagdo com
numerais de até
dois algarismos
por outro de um

algarismo,
envolvendo
reserva ou nao.
33/42 20 4°C | Neste bimestre | Softwares Tux Math, Identificar os
Semana de serdo trabalhadas | JClic e site divisores como
Junho atividades http://www.estudamos. | resultados da
envolvendo divisdo | com.br/matematica/ divisdo com
e divisores de numerais de até
ndameros naturais dois algarismos
atraves de por outro de um
atividades algarismo,
propostas nos envolvendo
softwares e sites reserva ou nao.
educativos de
matematica
visando identificar
0s multiplos como
resultados da
multiplicagdo com
numerais de até
dois algarismos
por outro de um
algarismo,
envolvendo
reserva ou nao.
38/42 20 5°C | De acordo com o | Softwares TuxMath,| Reforcar
Semana de Referencial JClic e site educacional | contetido
Maio Curricular serao | http://www.estudamos. | ministrado em
desenvolvidas com.br/tabuada/ sala de aula e
atividades trabalhando as
envolvendo dificuldades
multiplicagc&o e | http://www.estudamos. | apresentadas
diviséo de | com.br/divisao/divisao_ | pelos alunos.
nameros naturais | tres_digitos 1.php
reforcando
conteudo

ministrado em sala
de aula.
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http://www.estudamos.com.br/matematica/
http://www.estudamos.com.br/matematica/
http://www.estudamos.com.br/tabuada/
http://www.estudamos.com.br/tabuada/
http://www.estudamos.com.br/divisao/divisao_tres_digitos_1.php
http://www.estudamos.com.br/divisao/divisao_tres_digitos_1.php
http://www.estudamos.com.br/divisao/divisao_tres_digitos_1.php

38/42 20 5°C | De acordo com o | Softwares Conceituar e
Semana de Referencial JFractionLabe site | reconhecer um
Junho. Curricular  serao | educacional namero
desenvolvidas http://www.estudamos. | fracionério por
atividades com.br/fracao/ meio de
envolvendofracdes representacao
atraves de | http://www.estudamos. | gréfica,
atividades gue | com.br/fracao-da- numerador e
estimulem 0s | pizza/index.php denominador,
estudantes a divisdo, parte-
conceituar e | http://www.professorac | todo e razéo.
reconhecer um | arol.org/HOTPOTATOE
namero fracionario | S/Saresp2011-
(representacéo 3anoMAT-tarde.htm
grafica, numerador
e denominador,
divisdo, parte-todo
e razao).
13/32 3° 1°B | Atividades de Softwares GCompris , | Reconhecer e
Semana de adicdo e subtracdo | TuxMath, Jclic e sites | diferenciar, por
Agosto resolvendo as http://www.edinfijogos.u | meio do ladico
operacgdes,bem niversoneo.com.br/ind | as atividades
como relatando e | ex.php?task=view&id= | envolvendo
registrando 70 adicao e
estratégias de subtracao de
resolucao de nameros
atividades naturais.
envolvendo adicao
e subtracdo de
ndmeros naturais
na sala de
tecnologia
educacional.
13/32 3° 1°B | Atividades de Softwares GCompris e | Reconhecer e
Semana de adicdo e subtracdo | TuxMath, Jclic diferenciar, por
Setembro resolvendo as http://www.imagem.eti. | meio do ludico

operagdes,bem
como relatando e
registrando
estratégias de
resolucao de
atividades
envolvendo adicao

br/jogo com numeros/
atividade infantil adic
ao4.html

http://www.imagem.eti.
br/jogo com numeros/
atividade infantil adic

as atividades
envolvendo
adicao e
subtracao de
numeros
naturais.
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http://www.estudamos.com.br/fracao/
http://www.estudamos.com.br/fracao/
http://www.estudamos.com.br/fracao-da-pizza/index.php
http://www.estudamos.com.br/fracao-da-pizza/index.php
http://www.estudamos.com.br/fracao-da-pizza/index.php
http://www.professoracarol.org/HOTPOTATOES/Saresp2011-3anoMAT-tarde.htm
http://www.professoracarol.org/HOTPOTATOES/Saresp2011-3anoMAT-tarde.htm
http://www.professoracarol.org/HOTPOTATOES/Saresp2011-3anoMAT-tarde.htm
http://www.professoracarol.org/HOTPOTATOES/Saresp2011-3anoMAT-tarde.htm
http://www.edinfjogos.universoneo.com.br/index.php?task=view&id=70
http://www.edinfjogos.universoneo.com.br/index.php?task=view&id=70
http://www.edinfjogos.universoneo.com.br/index.php?task=view&id=70
http://www.edinfjogos.universoneo.com.br/index.php?task=view&id=70
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao4.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao4.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao4.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao4.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao2.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao2.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao2.html

e subtracdo de
ndmeros naturais

ao2.html

na sala de
tecnologia
educacional.
18/32 3° 20 Nesse periodo| Softwares GCompris e | Calcular a soma
Semana de C/D |serdo trabalhadas| TuxMath , Jclic de dezenas
Agosto atividades com exatas de duas
operacdes de parcelas até o
adicdo e subtracéo resultado 90,
onde os estudantes bem como o
deverédo calcular os resultado da
resultados das subtracao de
somas e dezenas exatas
subtracoes de até o subtraendo
unidades e 90.
dezenas até o
resultado 90,
atraves de
softwares
educativos.
13/32 3° 2° Nesse| Softwares GCompris e | Calcular a soma
Semana de C/D | periodo serdo| TuxMath , Jclic de dezenas
Setembro trabalhadas exatas de duas
atividades com parcelas até o
operacles de resultado 90,
adicdo e subtracéo bem como o
onde os estudantes resultado da
deverédo calcular os subtracao de
resultados das dezenas exatas
somas e até o subtraendo
subtracoes de 90.
unidades e
dezenas até o
resultado 90,
através de
softwares
educativos.
13/32 3° 3°C | Neste bimestre| Softwares  GCompris Calcular 0
Semana de serdo trabalhadas| TuxMath , Jclic e sites fesultado da
Agosto atividades : multiplicacdo com

17



http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao2.html

envolvendo

multiplicagéo e
divisdo através de
atividades

propostas nos sites
e softwares de
matematica
visando ampliar os
procedimentos de
calculo exato e
mental de
multiplicagbes e
divisdes.

http://www.imagem.eti.
br/jogo_com numeros/
jogos contas adicao
subtracao.html

http://www.imagem.eti.
br/jogo com numeros/
jogo da tabuadal.htm
|

numerais de até
dois algarismos
por outro de um
algarismo,
envolvendo
reserva ou nao,
bem como
calcular 0
resultado da
divisao com
numerais de até
dois algarismos
por outro de um
algarismo com
resto diferente de
zero ou exato.

18/32 3° 3°C | Neste bimestre | Softwares GCompris , Calcular 0
Semana de serdo trabalhadas| TuxMath e Jclic resultado da
Setembro atividades multiplicacdo com
envolvendo http://www.universone numerais de até
multiplicagéo e| o.com.br/ativ//[games/ dois algarismos
divisdo através de| matO7.swf por outro de um

atividades algarismo,

propostas nos sites envolvendo
e softwares de reserva ou néao,
matematica bem como
visando ampliar os calcular o]
procedimentos de resultado da
calculo exato e divisdo com
mental de numerais de até
multiplicagbes e dois algarismos
divisdes. por outro de um
algarismo com
resto diferente de

zero ou exato.

18/32 3° 4°C | Serdo trabalhadas| Softwares TuxMath e | Calcular o]
. i resultado da
ig;njgade atividades .q~ue Jelic multiplicagio
envolvem  adicdo, http://www.estudamos. com — numerais
subtragéo com.br/subtracao/subtr de ate wes
’ algarismos  por
multiplicagdo e[ @cao_tres digitos 1.ph | gytro de até dois

b

algarismos,

18



http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogos_contas_adicao_subtracao.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogos_contas_adicao_subtracao.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogos_contas_adicao_subtracao.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogos_contas_adicao_subtracao.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogo_da_tabuada1.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogo_da_tabuada1.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogo_da_tabuada1.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogo_da_tabuada1.html
http://www.universoneo.com.br/ativ/games/mat07.swf
http://www.universoneo.com.br/ativ/games/mat07.swf
http://www.universoneo.com.br/ativ/games/mat07.swf
http://www.estudamos.com.br/subtracao/subtracao_tres_digitos_1.php
http://www.estudamos.com.br/subtracao/subtracao_tres_digitos_1.php
http://www.estudamos.com.br/subtracao/subtracao_tres_digitos_1.php
http://www.estudamos.com.br/subtracao/subtracao_tres_digitos_1.php

divisédo de
numerais
envolvendo  duas
ou mais operacoes
com técnicas
operatérias

convencionais ou

nao.

http://www.professorac
arol.org/JogosSWF/jog
os/organizeAtabuada.s

wi

envolvendo
reserva ou nao,
bem como o
resultado da
divisao com
numerais de até
trés algarismos
por outro de até
dois algarismos
com resto
diferente de zero
ou exato,
reconhecendo
0s critérios de
calculo de uma
expressao
numeérica,
envolvendo as
operacgdes de
adicao,
subtracao,
multiplicacdo e
divisao.

13/32
Semana de
Setembro

30

4°C

Serdao trabalhadas

atividades que
envolvem adicéo,
subtracao,
multiplicagéo e
divisao de
numerais
envolvendo  duas

ou mais operacoes
com técnicas
operatorias

convencionais ou

nao.

Calcular o]
resultado da
multiplicacéo
com numerais
de até trés
algarismos  por
outro de até dois
algarismos,
envolvendo
reserva ou nao,
bem como o
resultado da
divisao com
numerais de até
trés algarismos
por outro de ate
dois algarismos
com resto
diferente de zero
ou exato,
reconhecendo
0s critérios de
calculo de uma
expressao
numeérica,

19



http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/organizeAtabuada.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/organizeAtabuada.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/organizeAtabuada.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/organizeAtabuada.swf

envolvendo as
operacdes de
adicao,
subtracao,
multiplicagdo e
diviséo.

18/32 3° 5°C | Serdo trabalhadas| Aplicativo Resolver
Semana de o JFractionLabe atividades
AgoSto atividades que  sitos envolvendo  as
envolvem  adicdo, http://www.atividadese | CPETac0€S de
subtracao ducativas.com.br/index adicao elou
’ . ' subtracdo de
multiplicacdo e| -2hp?id=521 nimeros
divisdo, bem como racionais na
’ https://escola.britannic | representagao
NUmeros racionais a.com.br/resources/Im/ decimal por meio
ndo  negativos| GM_4 17/GM 4 17.nt |d€  estratégias
m pessoais e pelo
incluindo o zero|— uso de técnicas
) . convencionais,
(Q): Adicdo e bem como
subtracao de realizar calculo
. o mental de adicao
ndameros racionais ~
e/ou subtracdo
na forma de nameros
L racionais.
fracionéria e
decimal.
13/32 3° 50C | Serdo trabalhadas| http://www.auladoguto. | Resolver
Semana de atividades que cor_n.br/exerC|C|os- r'ﬂlVlOllc'le'ef’j
Setembro I dic online-de- envolvendo gs
envolvem  adicao,| yatematica/exercicio- | OPEracoes €
subtracao online-ideias-iniciais- adicdo elou
’ subtracao de
multiplicacdo e| Sobre-fracoes-parte-12 | nymeros

divisdo, bem como

NUmeros racionais

racionais na
representacao

decimal por meio
de estratégias

nao negativos pessoais e pelo

incluindo o zero uso de técnicas
. convencionais,

(Q): Adicao e bem como

subtracdo de realizar calculo

nameros racionais mental de adl(;?_O

e/ou subtracéo
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http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=521
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=521
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=521
https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm
https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm
https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm
https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm
http://www.auladoguto.com.br/exercicios-online-de-matematica/exercicio-online-ideias-iniciais-sobre-fracoes-parte-12
http://www.auladoguto.com.br/exercicios-online-de-matematica/exercicio-online-ideias-iniciais-sobre-fracoes-parte-12
http://www.auladoguto.com.br/exercicios-online-de-matematica/exercicio-online-ideias-iniciais-sobre-fracoes-parte-12
http://www.auladoguto.com.br/exercicios-online-de-matematica/exercicio-online-ideias-iniciais-sobre-fracoes-parte-12
http://www.auladoguto.com.br/exercicios-online-de-matematica/exercicio-online-ideias-iniciais-sobre-fracoes-parte-12
http://www.auladoguto.com.br/exercicios-online-de-matematica/exercicio-online-ideias-iniciais-sobre-fracoes-parte-12

na forma de nameros

fracionéria e racionais.

decimal.
13/32 40 1°B | Atividades de| Lousa Digital Desenvolver
Semana de multiplicacdo onde nogc”?es_ . de
Outubro multiplicagao por

0s estudantes irdo combinatéria e

realizar diferentes soma  de

parcelas iguais.

tipos de contagem

nos variados

contextos

desenvolvendo a

ideia de

multiplicacéo

através de

atividades

propostas pela

professora

utilizando oS

aplicativos

disponiveis e a

lousa digital na sala

de tecnologia

educacional.
18/32 40 1°B Atividades de Desenvolver
Semana de divisdo onde os n_oc_;c”)~e5 de
Novembro divisao como

estudantes irdo
realizar diferentes
tipos de contagem
nos variados
contextos

desenvolvendo a

reparticdo em
partes iguais.
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ideia de
multiplicagéo
atraves de
atividades
propostas pela
professora
utilizando 0s
aplicativos
disponiveis e a
lousa digital na sala
de tecnologia

educacional.

13/32
Semana de
Outubro

40

20
C/D

Atividades com as
operagdes com
multiplicagdo onde
0s estudantes
deverdo utilizar o
calculo mental na
resolucao das
atividades
propostas,
utilizando as
operacgdes
fundamentais
(multiplicagéo)
jogos  educativos
em softwares, e
atividades
propostas com a
lousa digital com
numerais de um

algarismo.

Softwares TuxMath
Jclic, Lousa digital
http://www.imagem.eti.
br/jogo_com numeros/
tabuada de mutiplicac
ao_do 1.html

http://www.imagem.eti.
br/jogo_com_numeros/
tabuada on _line_do 2
-html

Reconhecer e
utilizar 0s
simbolos
convencionais
(x/) na escrita
das operacoes,

bem como
perceber e
descobrir a
multiplicacdo na
repeticao de

parcelas iguais e
na arrumacao de
objetos.
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http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_de_mutiplicacao_do_1.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_de_mutiplicacao_do_1.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_de_mutiplicacao_do_1.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_de_mutiplicacao_do_1.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_on_line_do_2.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_on_line_do_2.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_on_line_do_2.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/tabuada_on_line_do_2.html

18/32 40 2° Atividades com as| Softwares TuxMath , |Reconhecer e
Semana de C/D operacdes com JF:|IC, lousa digital e U:f"learl 0s
Novembro L sites simbolos
multiplicagc&o e convencionais
C _ . N /=) na
divisdo onde os http.//www.lmaqem.etl. escrita das
estudantes devergo| Rr/iogo_com_numeros/ | gperagses, bem
. , atividade_infantil_divis | como perceber e
utilizar o célculo i
ao4.html descobrir a
mental na multiplicacdo na
resolucao das| http://www.imagem.eti, |repeticao  de
. parcelas iguais e
- br/jogo_com_numeros/ ~
atividades o i .. |naarrumacao de
atividade_infantil_divis | jpiatos
ropostas html D] €los.
P ’ ao2.htm Vivenciar
utilizando as situacoes
oDeracses envolvendo a
perag nocao de divisao
fundamentais como
o distribuicdo em
(multiplicacéo e A
partes iguais.
divisao) jogos
educativos em
softwares, e
atividades
propostas com a
lousa digital com
numerais de um
algarismo.
18/32 40 3°C | Neste bimestre| Softwares TuxMath , |Usar o algoritmo
Semana de < Jelic e sites da multiplicacao
outubro serdo trabalhadas na resolucio das
atividades htto:/fwww.professorac atividades, _ bem
envolvendo arol.org/JogosSWF/jog | oo ampliar os
-0rg q_ . oG procedimentos
multiplicacéo e| 0s/calculo_divertido.sw | de calculo exato

divisdo através de
atividades

propostas nos sites

f
http://www.imagem.eti.
br/jogo_com_numeros/
atividade_infantil_multi
plicacao3.html

e mental de
divisdbes exatas.
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http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_divisao4.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_divisao4.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_divisao4.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_divisao4.html
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf

e softwares de

matematica.
13/32 40 3°C Neste bimestre| Softwares TuxMath , Calcular 0
Semana de serdo trabalhadas| Jclic € sites resultado da
Novembro o ioli .
atividades http://www.professorac MY tiplicagdo com
envolvendo arol.org/JogosSWF/jog numerais de até
multiplicacdo e| 0s/calculo_divertido.sw l4gig algarismos
e f
divisdo, bem como| "~ por outro de um
Nocdao de fracao| nhttp://www.imagem.eti. @lgarismo,
através de| br/jogo_com numeros/ |envolvendo
. atividade infantil multi o
atividades - reserva ou nao,
plicacao5.html
propostas nos sites bem como
e softwares de calcular o)
matematica. resultado da
divisao com
numerais de até
dois algarismos
por outro de um
algarismo com
resto diferente de
Zzero ou exato e
representar a
forma fracionaria
por meio de
desenhos.
13/32 40 4°C | Serdao trabalhadas| Aplicativo identificar e
Semana atividades que| JFractionLabe diferenciar parte
de . e sites
Outubro envolvem nocdo de http://www.atividadese de um todo,

fracbes, Adicdo e
subtracao de
fracéo, Fracbes

decimais  através

ducativas.com.br/index
.php?id=521

https://escola.britannic
a.com.br/resources/Im/
GM 4 17/GM 4 17.ht

identificar e
diferenciar o)
numerador do

denominador em
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http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf
http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/calculo_divertido.swf
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_multiplicacao5.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_multiplicacao5.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_multiplicacao5.html
http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_multiplicacao5.html
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=521
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=521
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=521
https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm
https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm
https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm

de jogos, sites e
aplicativos

disponiveis.

I3

uma fracao,
estabelecer a
relacdo entre o
namero decimal

e fracionario.

13/323
Semana
de
Outubro

40

5°C

Serdo trabalhadas
atividades que
envolvem adicéo,
subtracao,

multiplicacéo e
divisdo, bem como
NUmeros racionais
nao negativos
incluindo o zero
(Q): Adicdo e
subtracao de
nameros racionais
na forma
fracionaria e
decimal através de
jogos, sites e
aplicativos

disponiveis.

13/32
Semana
de
Novembro

40

5°C

Serdo trabalhadas
atividades que
envolvem adicéo,
subtracao,

multiplicagéo e
divisdo, bem como
NUmeros racionais
nao negativos

incluindo o zero (Q)

Aplicativo
JFractionLabe,
Jot form

e sites

Jclic,
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https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm

e Multiplicacdo com
nimeros racionais

na forma decimal

através de
atividades que
estimulem 0s
estudantes a
resolverem a

multiplicacdo de um
namero racional
com notacao
decimal por (10,
100, 1000...).

5 RECURSOS DIDATICOS

Recursos didaticos: sdo todos os materiais, atividades e solucdes utilizadas

durante a realizacdo do projeto.

5.1 Recursos Humanos:

Estudantes e professores;

Coordenacéo pedagogica,

Professor STE.

5.2Recursos Materiais:

Sulfite,

Atividades complementares;

Quadro-negro,
Cadernos;
Outros.
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5.3 Recursos Tecnoldégicos:
« Computadores;
* Internet;
+ Sites,
* Impressora,
+ Aplicativos do Windows;

« Pendrive;
» Celular;
« Qutros.

6 AVALIACAO

A avaliacdo serd feita realizados durante toda a execucéo do projeto, em cada
etapa, observando as dificuldades e avancos dos alunos, deixando flexivel para
possiveis mudancas e a partir das observacdes durante o processo da execucao de
cada momento.

Os registros serdo realizados ao lado de cada acdo a fim de facilitar a

visualizacdo da acéao e resultado do projeto.
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